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Réalité Virtuelle / Réalité Augmentée

Organisation : Immersion SA

Statut : SME – www.immersion.fr

Leader européen des

technologies 3D immersives

et collaboratives innovantes

pour le monde de l’industrie

et de la recherche.

Compétences / Expertise

• Développement Matériel

• Création Logicielle

• Intégration de système complexe

• Analyse d’expérience Utilisateur

Dr. Julien Castet

Research Manager

julien.castet@immersion.fr
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Background

Projet initial –

Concevoir, produire et déployer un 

outil opérationnel basé sur la réalité 

augmentée pour la formation.

Cible –

Assister l’assemblage des produits 
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Background
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Perspectives ou idée de projet

Objectif –

Permettre la maintenance distante

Une application de RA permettant 

d’assister un non-expert à distance 

en donnant des instructions simples.

Utiliser le modèle 3D au-delà de 

l’usine comme moyen de discussion 

et de support.

Compétences recherchées –

• Réseaux et communication

• Base de donnée / PLM

• User group
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